
Klasyka



Zadanie 1

Napisz program obliczający obwód i pole trapezu równoramiennego.

Zadanie 2

Napisz program obliczający pole dowolnego trójkąta (dla boków a, b, c) wykorzystując

wzór Herona.

Zadanie 3

Napisz program obliczający pierwiastek sześcienny z liczby podanej przez użytkownika.


