
Python na 
start



1. Napisz program, który oblicza pole prostokąta. Wartości boków a i b są typu

float i należy je wprowadzić z klawiatury. Wyniki działania programu

wyprowadzamy na ekran, na przykład:

2. Napisz program, który oblicza wynik dzielenia całkowitego bez reszty dla dwóch

liczb całkowitych a=37 i b=11. Wynik może być taki:



3. Napisz program, który oblicza resztę z dzielenia całkowitego dwóch liczb

całkowitych a=37 i b=11.



4. Napisz program, który wczytuje imię, nazwisko, wiek oraz cenę chleba, a następnie

te cztery zmienne drukuje na ekranie komputera, np.:



5. Napisz program, który pyta o Twój wiek i następnie odpowiada na ekran czy

jesteś pełnoletni, czy nie. Warto abyś to zrobił w sposób może komiczny,

estetyczny.


