


A. Obliczomie éredme.
Nopisz program, kitdiy:
A Wezytuie od viytkowmka. liczbe cotkowita, m (liczba ocen do przetworzema,).
2. Nastepmie wezytue m ocem (liczh vzeczywistych) w skali od 4 do €.
3. Obliczo. i wyéwietla. éredmio, ocem, 20okroglajac wymk do dwoch miesc po
przecimko.

2. Liczby pierwsze.
Nopisz program kidiy:
A. Wezytuje od viytkowmko. dwie liczby cofkowite o. i b, qdzi a<b.
2. Zmoyduje « wydweblo. wezystkie liczby pietwsze w 2akeesie [a, b].



3. Szy{lr Cezovo..
Nopisz program, kitdiy:
A \Wezytuie od \viytkowmko tekst (ciqta wmokdw) oroz liczbe k (przesumiecie
w a.l{la.becie).
2. Koduje tekst 20. pomoco, s2yfv Cezoro (przesumiecie 2makdw o k miejsc w prowo
w ol e Tocwickim, 2 uwzgledmiemiem cykliczmodei).

Prayklad: dlo. teketv abe i k=2, wymikiem bedzie cde.

4. Amalizo. pliku tekstoweﬂo.
Nopisz program, kidiy:
A. Wezytue 2omwoitoéd plkv dometxt (zréb tokie mp. 2 "lovem ipsUzm").
2. Zliczo. i wydwiello. liczbe wyrozdw w pliku, ktdre zaczymaio, sig od saumaﬂfoski.
3. Zoklodomy, ze saw.oafoski to:a, e i, 0 0, y.



5. Sortowomie liczb.
Nopisz program, kitdiy:
A, \Wezytuje od viytkowmiko. ciog | iczb colkowitych oddzielomych spocjomi.
2. Sovtuje liczby w porzodku rosmacym oraz malejocym.
3. Wyiwiello. wymki w obu porzadkach.
Przyklod: dlo. weicio 34 4 A 5 wymkiem bedzie:
Rosmoco: 4, A, 3, 4,/5
Molejoco: &5, 4, 3,4, 4

¢. Simio.
Napiez program, kidry:
A. Wezytuie od viytkowmiko. liczbe cotkowita, m.
2. Obliczo ,waw‘l:oéc' mimim (silmia.) i'tem.cy jmie ( V‘ekUV‘emCy jmie.
3. Wyiwietlo. wymik.
Praykfad: dlo. m=5, wymikiem bedzie A728000.



6. Analizo. mocierzy.
Nopisz program, kitdiy:
A, \A/Clyt() e od uiyﬂ«owmika. l iczby cofkowite mxm ; ﬂc{lie m \ m podoge Uiyﬂ«tzwmik.
2. Obliczo. sumy elememtdw w koidym wierszv oraz kaide; kolummie mocierzy.
3. Wyiwietlo. te sumy w czytelme; {ormie.

1 2 3
Prayklod mocierzy: /a4 5 6

7.8 9
\A/ymikz

Suma. wierszy= 6 / A5 / 24
Sumo. kolumm: A2, A5, A¥
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